REFERENCIA RAPIDA PARA AS PERICIAS PADRAO E AS QUATRO ACOES

A LISTA PADRAO DE PERICIAS E AS

Pericia

QUATRO ACOES

Criar

Superar Vantagem

Atacar Defender

Atletismo
Atirar
Comunicagio
Condugio
Conhecimentos
Contatos
Empatia
Enganar
Furtividade
Investigar
Lutar
Oficios
Percepgio
Provocar
Recursos
Roubo

Vigor
Vontade
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As QUATRO ACOES

@® SUPERAR

Use a ACA0 DE SUPERAR para alcangar objetivos variados de
acordo com a perf
* Quando falhar em uma ACA0 DE SUPERAR, hd duas op-

cia usada.
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¢oes. Vocé pode simplesmente falhar, ou conseguir o que de-
s€ja a um Ccusto severo;

* Quando empatar em uma AGA0O DE SUPERAR, vocé conse-
gue o seu objetivo ou consegue o que deseja, mas a um custo
menor;

* Quando for bem-sucedido em uma ACA0 DE SUPERAR,
vocé consegue o que deseja sem nenhum custo;

* Quando for bem-sucedido com estilo em uma AgAo DE
SUPERAR, vocé consegue um impulso além de alcangar o que
desejava.

@) CRIAR VANTAGEM

Use a AcAo DE CRIAR VANTAGEM para criar aspectos de situagdo
que trazem beneficios ou para receber os beneficios de qualquer as-
pecto a qual tenha acesso.

Caso esteja usando esta agio para criar um novo aspecto de situagio:

* Quando falhar em uma AcAo DE CRIAR VANTAGEM, 0
aspecto ndo ¢ criado, ou é, mas outra pessoa recebe a invo-
cagdo gratuita. Pode ser o seu oponente em um conflito ou
qualquer personagem que possa se beneficiar em seu detri-
mento;

* Quando empatar em uma AGAo DE CRIAR VANTAGEM,
vocé consegue um impulso no lugar do aspecto de situagio
que estava tentando criar;

* Quando for bem-sucedido em uma Acio pE CRIAR
VANTAGEM, vocé cria o aspecto de situagdo com uma invo-
cagdo gratuita;

* Quando for bem-sucedido com estilo em uma AgAo DE
CRIAR VANTAGEM, vocé consegue criar o aspecto de situa-
¢do e duas invocagdes gratuitas no lugar de apenas uma.

Caso esteja usando esta agio para se beneficiar de um aspecto de si-
tuagio ja existente:

* Quando falhar em uma A¢cio DE CRIAR VANTAGEM,
vocé concede uma invocagio gritis a alguém. Pode ser seu
oponente em um conflito ou outro personagem que possa se
beneficiar;

Quando empatar ou for bem-sucedido em uma Acio DE
CRIAR VANTAGEM, vocé adiciona uma invocagio gratuita
a0 aspecto;

Quando for bem-sucedido com estilo em uma AgAo DE
CRIAR VANTAGEM, vocé consegue duas invocagoes gratui-
tas do aspecto.

&) ATACAR

Use a ACAO DE ATACAR para ferir alguém em um conflito ou tird-lo
da cena.

Quando falhar em uma ACA0 DE ATACAR, vocé ndo causa
nenhum dano em seu alvo;

Quando empatar em uma AGA0 DE ATACAR, vocé nio
causa dano algum, mas consegue um impulso;

Quando for bem-sucedido em uma AGA0 DE ATACAR,
vocé inflige dano em seu alvo igual a0 nimero de tensées que
conseguir;

Quando for bem-sucedido com estilo em uma AGAo DE
ATACAR, prossiga como num sucesso normal, mas vocé tam-
bém tem a opgio de reduzir o valor do dano em um e receber
um impulso.

&) DEFENDER

Use a2 ACAo DE DEFENDER para evitar ataques ou evitar que al-
p q q
guém use uma ACA0 DE CRIAR VANTAGEM contra vocé.

Quando falhar em uma A¢Ao DE DEFENDER, vocé sofre
as consequéncias do que quer que esteja tentando evitar;
Quando empatar em uma AcAo DE DEFENDER, vocé con-
cede um impulso a0 seu oponente;

Quando for bem-sucedido em uma AGAo DE DEFENDER,
vocé consegue evitar o ataque ou a tentativa de ACAO DE
CRIAR VANTAGEM contra vocé;

Quando for bem-sucedido com estilo em uma AcAo DE
DEFENDER, encare como um sucesso normal, mas vocé tam-
bém ganha um impulso.
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